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Szinek hasznalata

1. szin: El6térszin: rajzeszkozok,
korvonalak szine.

2. szin: Hattérszin: a radir alapja

es az alakzatkitoltés szine.

Szinek szerkesztése: valasztha-

tunk az Alapszinek kozul, vagy

az Egyéni szinek definialasat.

Szinosszetevok: voros (Red),

z0ld (Green) és kék (Blue) - in-

nen ered az RGB szinkeverés.

Hozzaadas az egyéni szinekhez,

majd az OK gombbal felvehetjuk

a szint a palettara. D

Az Atméretezésnél képpontban W
megadhatjuk a rajzlap méretet. -

Feladatok:

1. Allitsuk be a kép méretét! (vizszintesen: 770, fiiggSlegesen: 540 képpont)
2. Készitsd el a kép hatterét és a felhoket!

3. Készitsd el a fat! (A lombjahoz hasznalj egyéni szinbeallitast: 200, 180, 60)
4. Készits kulonféle szin(i 0szi faleveleket!




