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23. márc. 2. hét Festegessünk! 
rsz!, tölt, tlsz!    Algoritmizáló, tervező készség kialakítása. 
Ismétlésképpen készítsük el a következő rajzokat! 

 
A mai foglalkozáson megtanítjuk a tekit színezni! 
Gépeljük be a következő parancsot!  ki imagineszínek 

 
A színezés parancsa a következő: 
tsz!_”színnév    [tsz felkiáltójel szünet macskaköröm és utána a szín neve] 
Készítsük el az előző rajzokat, csak ezek már legyenek színesek! 

 
Nehezítsük a feladatot! 

  
Tollvastagság beállítása a következő paranccsal történik: 
tv!_tollméret  [tsz felkiáltójel szünet és utána a méret száma] 

 
 
 
 

 
 
 

                 

 

 


