A szamitdgep felépitése

Hardver-a szamitégép kézzel foghato részei: processzortonpkabel, csatlakozd...
Szoftver-a szamitdégép kézzel nem megfoghatd részei. A sroftitkodteti a hardvert, pl:
operacios rendszer, rajzprogram, zenelejatszo...
A szamitégép alapvétrészei: alapgép vagy géphéz, monitor, billéngt és az egér. Az
alapgéphez csatlakozhatnak még tovabbi egységeklyeknea kovetkeéképpen
csoportosithatok:
« Bemeneti egységek az adatok szamitégépbe todébevitelére szolgalnak, pl:
billentyiizet, egér, szkenner, kamera, mikrofon...
» Kimeneti egységek olyan egységek, melyek az adatok szamitégjéado kivitelére
szolgéalnak, pl: monitor, nyomtato, projektor, haigt
+ Be- és kimeneti egységekezek olyan egységek, melyek egyszerre szolgahzak
adatok be- és kimenetére, pl: floppy meghajto, O¥@) pendrive ...

GEPHAZ

A géphazban talalhat6: alaplap, mereviemez, flapeghajto, CD/DVD meghajto,
tapegység, adatkabelek.



ALAPLAP
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Az alaplapon helyezkedik el a kdzponti egység, etely processzor és a memoria alkot,
tovabba itt talalhatok (tobbek kozott) a kiulonbdbvitohelyek, a meghajtok csatlakozoi és

az elem.

PROCESSZOR

Feladata a szamitasok végzése és a szamitogepréstabnek vezérlése. Ez egy bonyolult
CHIP, melynek néhdny mm-én tobb millidrd elektrondmamkori elem talalhatd. Feladata
végrehajtani azokat a feladatokat és utasitasoRalyeket a felhasznald ad neki. Fontos
jellemzsje az érajel, mely a gyorsasagra utal. Ma mar ¢#z-8en (gigahertz) adjuk meg (pl.:
2,8 GHz=2milliard 800 milli6 rtvelet/s). Minél nagyobb egy szam, annal gyorsabban
dolgozik. Processzor markak az INTEL, AMD.



MEMORIA

A programok és az adatok munkakozbeni tarolasavly@z A processzor innen veszi az
éppen végrehajtando6 utasitdsokat és az adatokaminaide irja fel a szamitas eredményeit
is. A memoria csak ideiglenestrolja az informaciokat. Memoriatipusok:

ROM:Read Only Memory- Ez csak olvashaté memoria. Tragtaa gyartaskor
beleégetik, mely nem modosithato. Bekapcsolaskmendelkezésre all, a gép innen veszi az
inditashoz sziikséges informacidkat.

RAM: Radom Access Memory- Véletlen elérésiemoria. irhaté és olvashato,
vagyis tartalmat a PC le tudja kérdezni és megatudjtoztatni. Itt futnak a programok. Egy
felhasznaldi program elinditasakor a programotalgdolti a RAM-ba és innen futtatja.

BOVIT OHELYEK

Ide lehet csatlakoztatni a kulonlgobovitokartyakat, melyek Ujabb feladatok elvégzésére
teszik képessé a szamitdogépet. Néhany kartyatipus:
» Halozati kartya - segitségével a gépet halozatiet lkeapcsolni.
* Modem - segitségével lehet rakapcsolddni az intexne
» Grafikus kartya — a monitor vezérlését végzi, videwk, jatékok lejatszasat teszi
kénnyebbé
* Hangkartya - lehéwé teszi a hangok rogzitésétpalitasat és lejatszasat, mint
példaul a beszéd, zene és egyéb hangok




MEREVLEMEZ

(HARDDISK, WINCHESTER, HDD)
A programok és adatok tarolasara szolgal, a lejgdtiebb és legnagyobb kapacitasu
adattarolasi eszkoz.

HAJLEKONYLEMEZ-MEGHAJTO

(FLOPPY DISC DRIVE) Floppy lemezek irasara és ahgasa szolgald eszkoz.

Hordozhat6, magneses adattarold eszk6z, ma mae kgyesbé hasznaljak.



CD/DVD-MEGHAJTO

A CD és DVD lemezek irasat és olvasasat vegzi.

TAPEGYSEG

L

A 220 V feszlltséfy aramot atalakitja alacsonyabb 5-12 V-o0s aramra.

ADATKABELEK

Osszekottetést biztosit a processzor és a kilénkegységek kozott, adatok tovabbitasat
VEQgzi.



Perifériak

A periféridk olyan eszkdzok, amelyek a gép hatulfatalhatd csatlakozokon keresztil
kapcsolhatok a géphez. Ide tartozik pl: billézigt, egér, monitor, nyomtatd, szkenner,
fényképedgép...

BILLENTY UZET

Legfontosabb adatbeviteli egysé@bb részei:

Karakteres billentizet befik, szamok és egyéb jelek bevitelére szolgalnaknEzeészen
néhany specialis billeniy is talalunk, pl. Enter - az utasitasokat végléges

Numerikus billentyizet: hasonlit a szamol6géphez, szdmokat ésetfeti jeleket tartalmaz,
megkonnyiti a szamolast.

Funkcio billentyik: F1-F12—ig. Az adott programt6l fugen kapnak értelmezeést
Kurzormozgaté és vezérbillentyiik: segitségével a kurzort egér nélkul tudjuk mozgatni
Valtobillentyiik: Shift, Alt, Ctrl - masik billentyi lenyomasaval egytitt hatasosak.
Escape=kilépés=ES®@alamilyen befejezést, mentltvald kilépést jelent.

EGER

A kurzor gyors mozgatasara szolgal, két-harom nygomib és gérgégomb talalhato rajta.
Bal oldali gomb:altalaban parancsok kiadasara és programok iadé&zolgal.
Jobb oldali gombehhez a gombhoz az un. leBegenu tartozik.
Kbzép$ gomb:szbéveg gorgetésére szolgal.
Tipusok:
» optikai egér: fényt bocsajt ki, mely visszabeik és ezt érzékeli.
* mechanikus, gokigs: egy golyd mozgasat érzekeli, mely az egérbeyehkédik el
» touchpados egér: az ujj mozgasat érzékeli egy &letelileten




MONITOR

Legfontosabb kimeneti egység. Jelléinz

* Képatld mérete: mely colokban (inch) van megadva2b4cm. Leggyakoribb
méretek: 15", 177, 19", 20", 22",

» Képpontok szdma: Minél tébb pontot (pixel-t) tudn@nitor megjeleniteni, annal
élesebb a kép. Kulonbézfelbontdsi méretek l|éteznek: 800x600, 1024x768,
1280x1024.

* A megjelenithet szinek szama: A monitor egyidlgg tobb szint képes
megjeleniteni, melyek szama lehet 16, 256, 65.58% millio.

* Frekvencia: hertz-ekben van megadva, Hz a jeleho@it monitor optimalis
beallitasa 70-85-ig.

» Tipus: a monitor lehet katédcséves - CRT, folyadisk&lyos - LCD

NYOMTATO

Az informécidt, adatokat papiron megjelérgészkoz. Tipusai:

1. TUS vagy matrixnyomtatd - kistikkel (téseket mér a papirlapsel elhelyezked
nyomtatoszalagra. Két valtozatot hasznalunk: HASEL

2. TINTASUGARAS nyomtatd - a karaktereket és a rajzdlwatacseppekdl allé sugar
kilovésével allitia €. A nyomtatéfej egyltt van a patronokkal 6&ye, hogy olcso, de
fenntartasa koltséges. JO eedi képet tud éallitani. A szineket harom alapszéhb
keveri.

3. LEZER nyomtato - a fénymasoléhoz hasonl6an kéeki nyomtatvanyokat. Nagyon jo
mindsédi, gyors és fenntartasa nem tul drdga. A felforrégtotlenger rasiti a festék
porszemcséit a papirra.

A nyomtaték jelleméi:

* Felbontas - azt mutatja meg, hogy egy inch hosggluisénal hany pontbol tédik
0ssze. Jeldlése dpi - Dot Per Inch.
* Sebesség - egysége lap per perc, percenként mapoyitud kinyomtatni.



SZKENNER

Lapolvaso. Segitségével a papirorsleormaciok digitalis formaban kertlnek a gépbe.

DIGITALIS FENYKEPEZ OGEP

A latott képet digitélis képpé alakitja, mely mdgtehes a szamitégépben.



SZOFTVER

A szamitogépes programokat és adatokat szoftvenmelezzik. Ezek szamitégép nem
kézzelfoghatd részei, a szoftver a hardverikddteti. Harom & csoportba soroljuk:
rendszerprogramok, fejles$zkornyezetek, alkalmazéi programok.
Rendszerprogramok:
A szamitogép uUzemeltetéséhez sziukséges prograd®kartoznak az operacids rendszerek
(pl. Windows, Unix), a rendszerkozeli programok r{k§iebbé teszik az op. rendszer
kezelését) és a haldzati programok (gépek 6sszakdeszik lehéwe).
Fejleszbi kdrnyezetek:
Segitségukkel Uj programokat irhatunk. Ide tartkzagprogramozasi nyelvek (pl. C, C++,
Visual Basic, Pascal).
Alkalmazoi programok:
Egy-eqgy feladat vagy feladattipus elvégzéséhezikesz lehetnek egyediek vagy altalanos
céluak. Az egyedieket egy konkrét feladat elvégzésédrjak, az altalanos céliak egy adott
feladattipus teljes lefedéséhez készilnek.
Az altalanos célu szoftverek fajtai:

Szovegszerkeskt

Tablazatkezék

Adatbéazis-kezék

Prezentacio-készik

Grafikus alkalmazasok

Kiadvanyszerkesit

CAD programok (a mérnoki tervemunkat segitik)

A szoftverek egymasra éplltsége:

Alkalmazd6i programok

Operaciés rendszer

Hardver

BIOS

(Basic Input Output System) - alapyelbe- és kimeneti rendszer. A program feladata a
szamitogeép egysegeinek az eblen@se, alapfunkcidinak iranyitasa, gépi drifdlyamatok
vezérlése, valamint az ember és a gép kozotti kiégros megterendt program keresése,
inditasa.



